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 การศึกษาค.นคว.าครั้งนี้ นำวิธีการสอนแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู.โดยใช. Game-based Learning 

การเรียนรู.โดยใช.เกมเปAนฐาน เพื่อสHงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ภูมิปQญญาไทยและภูมิปQญญาท.องถิ่น ของ

เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ โดยมีความมุ Hงหมาย (1) เพ่ือ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกHอนและหลังเรียนวิชาประวัติศาสตร^ชาติไทย โดยใช.การสอน

แบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู.โดยใช. Game-based Learning การเรียนรู.โดยใช.เกมเปAนฐาน ของนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ และ (2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรู. ของ

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่มีตHอการสอนแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู .โดยใช. Game-based 

Learning การเรียนรู.โดยใช.เกมเปAนฐาน กลุHมตัวอยHางที่ใช.เปAนนักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขา

คอมพิวเตอร̂ธุรกิจ จำนวน 45 คน ได.มาโดยการเลือกกลุHมตัวอยHางแบบเจาะจง (Purposive Random Sampling) 

ผลการศึกษาพบวHา 1) ผลสัมฤทธิ์กHอนและหลังเรียนเรื่อง ภูมิปQญญาไทยและภูมิปQญญาท.องถิ่น โดยวิธีการสอนโดย

ใช. Game-based Learning การเรียนรู .โดยใช.เกมเปAนฐาน วิชาประวัติศาสตร^ชาติไทย ของนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นป{ที่ 1 ห.อง 3 วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ พบวHาผู.เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน คือ หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทHากับ 16.02 คHาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทHากับ 2.19 ซึ่งสูงกวHาคะแนนเฉลี่ยกHอน

เรียน 8.35 คHาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3.16 โดยมีการพัฒนาการของคะแนนระหวHาง 4-13 คะแนน คิดเปAนร.อยละของ

คะแนนท่ีเพ่ิมข้ึนร.อยละ 20.00 – 65.00 

 2) ความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีตHอการสอนแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู .โดยใช. Game-based 

Learning การเรียนรู.โดยใช.เกมเปAนฐาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นป{ที่ 1 ห.อง 3  วิทยาลัย

เทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ โดยรวมมีคHาเฉลี่ยอยูHในระดับมาก เมื่อพิจารณาเปAนรายข.อ โดยเรียงลำดับคะแนน



 

เฉลี่ยจากมากไปน.อย ซึ่งอันดับที่หนึ่ง ได.แกH นักเรียนพอใจที่ได.เลHนเกมในรูปแบบตHาง ๆ โดยใช.สติปQญญา ไหวพริบ 

การตัดสินใจและการแก.ปQญหาด.วยตนเอง มีคHาเฉลี่ย 4.75 อยูHในระดับมากที่สุด อันดับสอง ได.แกH เกิดความ

กระตือรือร.นและมีความสนุกในการเรียน มีคHาเฉลี่ย 4.70 อยูHในระดับมากที่สุด และอันดับที่สาม ได.แกH นักเรียนมี

ความพอใจท่ีได.เรียนเร่ืองภูมิปQญญาไทยและภูมิปQญญาท.องถ่ิน มีคHาเฉล่ีย  4.60 อยูHในระดับมากท่ีสุด 

 ปQญญาเปAนความรู.และประสบการณ^ท้ังหลายของชาวบ.านท่ีเกิดข้ึนเฉพาะท.องถิ่น ใช.ในการแก.ปQญหา

การศึกษาแหHงชาติ พุทธศักราช 2542 (ปรับปรุง 

โดยจะต.องมุHงปลูกฝQงจิตสำนึกที่ถูกต.อง

ความภาคภูมิใจในความเปAนไทย และให.มีความรู.เกี่ยวกับภูมิปQญญาไทยและภูมิปQญญาท.องถิ่นควบคูHกับความรู.

นเปAนสากลและได.กำหนดให.สถานศึกษามีหน.าที่จัดทำหลักสูตรให.สอดคล.องเหมาะสมกับสภาพที่เปAนจริงของ

โดยเน.นให.นำภูมิปQญญาท.องถิ่นมาใช.ในการจัดการเรียนการสอน (ศรีจันทรัตน̂ กันทะวัง, จรีลักษณ^ รัตนา

 

เปAนสิ่งจำเปAนที่ผู.สอนจะต.องมีการ

แตกตHาง และนHาสนใจกวHาสื่อการเรียนรู.เดิมที่มีอยูH 

 เปAนหลักสูตรที่มุ Hงเน.นการผลิตและพัฒนาแรงงานระดับ

สามารถเปAนหัวหน.างานหรือเปAนผู.ประกอบการได.อยHางอิสระ เป�ดโอกาสให.ผู.เรียนมีสมรรถนะในการ

จริงและเข.าใจชีวิต โดยนำความรู.ในทางทฤษฎีอันเปAนสากล และภูมิ

วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ ได.มีการ


